
TECNOLOGIA

NUCLEI FONDANTI DESCRIZIONE
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DESCRIZIONE
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DESCRIZIONE
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DESCRIZIONE
OBIETTIVO classe 4

DESCRIZIONE
OBIETTIVO classe 5

Osservare, sperimentare,
progettare.

Identificare nell’ambiente
circostante elementi e
fenomeni di tipo
artificiale e utilizzare
semplici oggetti di uso
quotidiano descrivendone
la funzione.

Conoscere e utilizzare
semplici oggetti e strumenti
di uso quotidiano
descrivendo funzione,
struttura e spiegandone il
funzionamento.

Collocare nel contesto
oggetti e strumenti di uso
quotidiano, riflettendo sulla
funzione e sui vantaggi per
l’uomo.

Riconoscere
caratteristiche e funzioni
della tecnologia attuale,
pianificare la
realizzazione di oggetti e
descrivere la sequenza
delle operazioni.

Pianificare e realizzare un
artefatto descrivendo la
sequenza delle operazioni.

Intervenire, trasformare,
produrre.

Realizzare semplici
artefatti seguendo le
indicazioni date.

Realizzare semplici
artefatti, seguendo le
indicazioni date e
selezionando il materiale
opportuno.

Realizzare artefatti,
seguendo le indicazioni
date e selezionando il
materiale opportuno.

Produrre semplici modelli
o rappresentazioni
grafiche del proprio
operato.

Produrre modelli o
rappresentazioni grafiche
del proprio operato.

Competenza digitale. Applicare procedure di
base per utilizzare i
dispositivi digitali in
situazioni significative di
gioco.

Applicare procedure di base
per utilizzare i dispositivi
digitali in situazioni di
apprendimento, usando
semplici programmi ed
applicazioni.

Applicare procedure
informatiche in situazioni di
apprendimento, utilizzando
software didattici e
applicazioni.

Utilizzare le Tecnologie
dell’Informazione e della
Comunicazione per
realizzare il proprio
lavoro, selezionando
programmi e applicazioni
in base all’utilità.

Riconoscere in modo
critico le caratteristiche, le
funzioni e i limiti della
tecnologia utilizzandola
per realizzare, presentare
e condividere il proprio
lavoro.


